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Lerneinheit					Automatisierung einer Anlauframpe






Inhaltsübersicht				Programmierung einer Hilfsanlage
						Inhalte:
						Digitale Grundfunktionen, Analogeingang normieren,
Vergleicher, Addierer, Sprungbefehle, Flankenauswertung, in einfacher Programmstruktur



Beschreibung:

Eine Anlage soll nach dem betätigen des EIN Tasters auf eine durch ein Poti voreingestellten Sollwert in einem ½ Sekunden Takt hochlaufen.
Nach dem betätigen des Stop-Tasters soll der Analogwert sofort auf 0 gesetzt werden.
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Programmstruktur:
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Symbolik:



Organisationsbaustein 1:
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Lösung:
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FCL : Allgemeine Funktionen
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