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Lerneinheit SPS-Programmbeispiel
Personenzahler

Inhaltsiibersicht

Bedienen von Programmier- und
Steuergeraten

Erstellen von Symboltabelle, Funktions-
plan oder Anweisungsliste
Steuerungsprogramme eingeben, in
Betrieb nehmen und dokumentieren

Aufgabe: Personenzahlanlage
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In diesem Beispiel soll ein Vorwarts-Ruckwarts-Zahler programmiert werden. Es sollen die
Personen in einem Raum gezahlt werden. Zu diesem Zweck wird der Eingang mit zwei Licht-
schranken ausgestattet, die so installiert sind, dass beim Passieren dieser Lichtschranken
zuerst eine, dann alle beide unterbrochen werden. Daraus wird das Zahlsignal abgeleitet. Die
folgende Skizze zeigt die Zahlrichtung.

Erstellen Sie: Symboltabelle, Funktionsplan oder Anweisungsliste.

Testen und dokumentieren Sie anschlief3end die Ergebnisse und prasentieren Sie diese.
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Die Lichtschranken geben Signalzustand ,1“ ab, wenn der Lichtstrahl unterbrochen wird.
Weiterhin wird der Zahlstand Uber das Ausgangsbyte ,3“ angezeigt. Ein Leuchtmelder
signalisiert einen belegten Raum.

Anstelle der beiden Lichtschranken sind zur Simulation die beiden Taster S1 und S2 zu
verwenden. Zum Ruckstellen des Zahlers ist Taste S3 zu programmieren. H1 soll zur
Raumbeleuchtung dienen und darf nur leuchten wenn sich jemand im Raum befindet.

K1 dient zur Drehkreuzsteuerung des Zugangs. Es durfen nur maximal 10 Personen durch
das Drehkreuz in den Raum gelassen werden.

Aus der zeitlichen Reihenfolge der Bedeckung der Lichtschranken kann man die Zahlrichtung
herausfinden. Wird zuerst die Lichtschranke A durchlaufen, dann ist die Zahlrichtung ,Vor-
warts“. Bei Zahlrichtung ,Ruckwarts” wird zuerst die Lichtschranke B durchlaufen.

Lichtschranke A I I I I
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Lichtschranke B I I I I

' '

Vorwarts Ruckwarts
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Voraussetzung zum Zahlen ist, dass mindestens eine Lichtschranke (in unserem Beispiel die
Lichtschranke A) unterbrochen ist, d. h. Signalzustand ,1“ fihrt. Wechselt nun der Signalzu-
stand der Lichtschranke B von ,0“ nach ,1% so wird vorwarts gezahlt. Bei Signalzustands-
wechsel von 1% nach ,0 wird rickwarts gezahlt.

Es soll nur gezahlt werden, wenn beide Lichtschranken auch wirklich durchlaufen werden.
Wird nur eine der Lichtschranken unterbrochen, darf nicht gezahlt werden.

Lichtschranke A I I

Lichtschranke B I I

Die Voraussetzung zum Zahlen (Lichtschranke A flhrt Signalzustand ,1“ und Flanke bei
Lichtschranke ,B®) ist hier nicht erfullt.

Es darf sich auch dann die angezeigte Anzahl der Personen nicht andern, wenn sich jemand
dem Eingang so weit nahert, dass auch die zweite Lichtschranke unterbrochen wird, dann
jedoch wieder in die Richtung zurtickgeht, aus der er gekommen ist.

Lichtschranke A I | I I
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Lichtschranke B I I I

v

Vorwarts Rickwarts

Nahert sich jemand von aufl3en, so wird bei Unterbrechung der Lichtschranke B der Zahler-
stand um 1 erhéht. Danach wird der Zahlerstand wieder um 1 erniedrigt, so dass die Anzahl
der Personen nach wie vor richtig angezeigt wird. Nahert sich jemand von innen dem Ein-
gang, wird der Zahlerstand nicht verandert.

Ausgangsbyte | 7 0 |
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Zum Anzeigen wird der Zahlwert codiert geladen.
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Zuordnungsliste

Symbol Adresse Datentyp | Kommentar

K1 Drehkreuz A 20 BOOL Drehkreuz

H1 Beleuchtung A 22 BOOL Beleuchtung

S1 LS A E 041 BOOL Lichtschranke A
S2_LS_B E 02 BOOL Lichtschranke B
S3_Reset E 03 BOOL Zahler ricksetzen
immer low M 0.0 BOOL immer low

immer high M 01 BOOL immer high
HM_FP_LS B M 65.0 BOOL HM_FP_LS B
FP_LS_B M  65.1 BOOL FP_LS_B
HM_FN_LS_B M 66.0 BOOL HM_FN_LS_B
FN_LS B M  66.1 BOOL FN_LS B

Takt 0,1s (10Hz) M 100.0 BOOL Takt 0,1s (10Hz)
Takt 0,2s (5Hz) M 100.1 BOOL Takt 0,2s (5Hz)
Takt 0,4s (2,5Hz) M 100.2 BOOL Takt 0,4s (2,5Hz)
Takt 0,5s (2Hz) M 100.3 BOOL Takt 0,5s (2Hz)
Takt 0,8s (1,25Hz) M 1004 BOOL Takt 0,8s (1,25Hz)
Takt 1s (1Hz) M 100.5 BOOL Takt 1s (1Hz)
Takt 1,6s (0,625Hz) M 100.6 BOOL Takt 1,6s (0,625Hz)
Takt 2s (0,5Hz) M 100.7 BOOL Takt 2s (0,5Hz)
Zaehlwert_HEX MW 50 WORD Zaehlwert_HEX
Zaehlwert_BCD MW 52 WORD Zaehlwert_BCD
Z1_Zahler MW 54 WORD Z1_Zahler
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FC1l : Titel:

Fommentar:

m: Pozitive Flankenbildung Lichtschtranke B

Eommentar:

M&E. 0 MeL_ 1

EQ. & = —

Netzwerk 2 : Negatiwve Flankenbildung Lichtschtranke B

Fommentar:

Mes. 0 Mes. 1
M =
EQ. 2 =i —
Netzwerk 3 : Titel:
Fommentar:
&
AZ. 0 =}
E0. 1 = zZ1
ZMEHLER
MES . 1 — f— 2T
2
EQ. 1w
MEE. 1 — —Z P
L =l DUAL [=MITED
L. = 2T DEE [—-MWTEZ
E0.3 =R Q-
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Netzwmerk 4 : Drehkreuz (HEX Format)

Fommentar:

CMP ==
mys0 — IN1 AZ.D

10 =—{ INE —

Hetzwerk 5 : BEeleuchtung (BCD Format)

Eommentar:

ChiF ==
MUEZ == TH1 AF.F

1 —{INE —

Netzwerk 6 : Personenzahl auf AT

Eommentar:
WOWE
.. = EN 0T =LE4
MNIWTEE = IN ENOQ f=—
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