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Torsteuerung

Lerneinheit

SPS-Programmbeispiel



Torsteuerung

Inhaltsübersicht



Bedienen von Programmier- und


Steuergeräten



Erstellen von Symboltabelle, Funktionsplan



und Anweisungsliste.



Steuerungsprogramme eingeben, in Betrieb



nehmen und testen.
Ein elektrisch angetriebenes Werktor soll automatisiert werden.

Als Sensoren sind am Tor installierte Endlagenschalter und die Sicherheitskontaktleiste für den Personenschutz.

Der Antrieb ein DS-Motor wird über die beiden Schütze K1 und K2 angesteuert. 

Funktionsbeschreibung:

Die Anlage wird über die Taster S0 / S1 im Portierhaus ein,- bzw. ausgeschaltet der Einzustand wird mit der Meldeleuchte H0 signalisiert.

Im Automatikbetrieb S3 EIN, läuft das Tor nach Vorwahl des jeweiligen Tasters S4 oder S5 in die vorgewählte Richtung bis in die entsprechende Endlage.

Wenn während dem zulaufen die Sicherheitskontaktleiste S3 anspricht läuft das Tor sofort wider auf, die Kontrolllampe H2 am Tor blinkt sofort mit 5Hz bis sich das Tor wieder in der geöffneten Stellung befindet.

Während dieser Zeit kann kein erneuter Zu- Befehl ausgelöst werden.

Die Endlagen Tor AUF,- und  ZU werden über die Endschalter S6 und S7 an den Meldeleuchten H3 für ZU und H4 für AUF im Portierhaus signalisiert.

Im Handbetrieb wirkt die gleiche Funktion wie im Automatikbetrieb jedoch ist die Sicherheitskontaktleiste ohne Funktion. 

Bei jeder normalen Bewegung des Tores blinkt die Kontrolllampe H2 am Tor mit 1Hz.

Bitte programmieren Sie:

EIN AUS und Anwahl HAND/AUTOM. Funktion FC1

Automatikprogramm FC2
Handprogramm FC3
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Aufbau Übersicht:
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Symboltabelle:

[image: image2.png]Symbol Adress / | Datentyp | Kommentar
WiTorz0 A 40 [B00L [ Ansteverung VentiTorzu

K Torut A 41 [600L | Ansteverung VentiToraut
G_Hauptuft A~ 42 [600L | Ansieverung Venti Lufizufufr
HO_WL_Aniage_ER A~ 50 [600L | L Aniage s engeschatet
HI_WL_Aiage_Auto A 51 [B00L | WL Anige stim Aulomatkbelieb
F2_Binkiuchts_TOR A 52 [600L | Binkempe TOR n Bewegung
oL Tor_zu A 53 [B00L | WLTorstgeschiossen

e Tor_aut A 54 [B0OL | WL Torst geotnet
S0_Aniage_AUS € 00 [600L | Aege AUS [0=AUS
Si_Anige £l £ 01 [600L | Anege e /i-EN
2_Aniage_Avtom € 02 [500L | Aege Ao/ 1 Atfom
S5_Findemsschater £ 05 [B0OL | Andemsschater/0 - indems
Sé_Tor_schisien £ 04 [B00L | TasterTorscnieten 1

S Tor_offnen £ 05 [B00L | TasterTorofnen/t-aut
SeTorm £ 06 [s00L

ST Toraut £ 07 [s00L

HAND_AUTOWATK R 1 [k 1

Automsti 2 [z

Fand RN

mmerow W 00 [s00L

mer igh W01 500l | mmerngn

Fii_Aniage €11 W02 [600L | Fifsmerker Aniage it emoeschatit
Fif_Ariage_Auto W03 [B0OL | Aifsmerter Aniage st m Automsti
Hii_Tor_Bewegung 2 [ 04 | B0OL | Fiflmerker Tor uftzu
Hil_Tor_Bewegung_auf [ 05 | B0OL | Fifsmerker Tor uftauf
FU_Tor AUF_findemis |06 | B0OL | il Tor suf aufnach Finderns erannt
w7 W07 [s00L

o W10 [s00L

i W11 [s00L

w2 W12 [s00L

[iE] W13 [s00L

e w14 [sooL ]

s W15 [s00L

s W16 [B00L

[k W7 [s00L

Sz W 001 [so0L | BimaSiz

TR M 1005 [B0OL | Binkakt 1Hz





OB1: Programsteuerung
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FC1: HAND/AUTOMATIK 
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FC3: HAND
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FC2: AUTOMATIK
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